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: Internahonale Delegierte aus den Bere|chen Gerecht|gke|t,
§ i Frieden und Umwelt treffen sich auf einer Konferenz, um
i MaBnahmen gegen die Probleme unserer Zeit zu diskutieren.

5 Das Computersystem  ,TICCA"  (Total intelligentes
Computersystem mit chaotischen Anwandelungen) des
Konferenzortes macht sich selbststandig. Es hat Uber Jahre
. Daten gesammelt und kommt zu dem Schluss: Es wird zu viel
1 geredet und es folgen zu wenig Taten. , TICCA" verriegelt alle
2 Turen. Die Delegierten durfen den Raum erst wieder verlassen,
vvenn Sie  Losungen fir einige der globalen Probleme
gefunden haben.

' LU0 R BUA K
SN 0N NORRD!

TOY WTUR DD

S E &) u‘:‘#h‘ugﬁ AT QWMDY O FOOVD) & QO |

%w%gﬁms&wwwmwa .

N
~

ﬁﬁ%ﬁ%ﬁMGNWﬁmAmowmwy

: Thema: Die Themen des konziliaren Prozesses (KoPro) —
Gerecht|gke|t, Frieden und Schopfungsbewahrung
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: Dauer: Ca. 30-45 Minuten + ca. 30 Minuten Auswertung und
Diskussion

: Teilnehmende: 5 — 20 Jugendliche im Alter von 10-15
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AufbaU' Es gibt 4 Themenkomplexe, die in Kleingruppen

bearbeitet werden. Nach jedem Themenkomplex kommen alle
Gruppen wieder zusammen und erhalten dann das Startsignal
fur den nachsten Themenkomplex
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4 4 |||A'I'EI=IIAI.' Der GroBte|I des I\/Iater|als |st in d|esem Dokument
" 2um selbst Ausdrucken enthalten.

§ Zusatzlich bendtigen Sie:
a

1) Laptop und Beamer mit Tonausgabe zum Abspielen der
TICCA Videos (am einfachsten abspielbar tiber die
Powerpoint-Prasentation — weiterklicken sobald die Gruppe
an der entsprechenden Stelle angelangt ist)
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Eine Ablageplattform fiir die Losungskarten bzw. die
Smartphones (je nach Belieben mit Kabeln, Lichtern oder
Ahnlichem verziert)

dem QR-Codes gescannt werden konnen; Internetempfang
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Zahlenschlossern und Kisten)

Eine Schatzkiste mit 3-stelligem Schloss

3 Musterbeutelklammern %_ (Ratsel G-2)
Weltkarte (Ratsel G-3)

3 vegane Aufstriche: Mango-Papaya-Curry; Toskana;
Bauernschmaus (Alternativ: 3 andere Aufstriche besorgen
und die ersten 3 Inhaltsangaben auf Blatt S-1-3
entsprechend anpassen) (Ratsel S-1)
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8) Sicherheitsnadeln in der Anzahl der TN (Ratsel F-1)
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In jeder Gruppe muss ein Smartphone vorhanden sein, mit =

muss daflr gewahrleistet sein (oder siehe Version mit echten
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Vorbereitung

1) Entscheiden Sie, ob mit echten Kisten mit Zahlenschldssern
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Bereiten Sie die Stationen vor wie in den jeweiligen
Beschreibungen.
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gespielt werden soll oder mit Hilfe von Smartphones mit QR-
Code Scanner

Drucken Sie die entsprechenden Dokumente zu den Stationen
aus. Achtung: Einige bendtigen doppelseitigen Druck

Die Stationen konnen gerne gemischt und verteilt im Raum sein,
oder auf mehrere Raume verteilt.

Projizieren Sie die Konferenz-Prasentation an eine weifle Wand
im Raum. Davor stellen Sie die Ablageplattform fiir das Auflegen
der Losungskartchen aus den Kisten oder der Smartphones mit
der Bestatigungsnachricht.

.. R TR
s (O B9

5 ;&—‘ A0%ns 2

e

%

SURATES i

%8

T AR
Lo
N o N “J L%

Nl

N QO O ON

0 BUSELES e in onnon




E5ESD
- ABLAUE:
. Das Spiel

1) Alle Stationen sind aufgebaut. Die Prasentation steht auf Seite 1.

No

Erklaren Sie den Spieler:innen kurz, was ein Escape Room ist.
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Verteilen Sie die Konferenzschilder zum Anheften an die Kleidung.
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Fihren Sie die Spieler:innen zu der Prasentation und begriien Sie
sie als Teilnehmende der Internationalen Konferenz. Kiindigen Sie
den ersten Vortrag an und schalten Sie die Prasentation weiter auf
Seite 2. Sie sind sehr Gberrascht, was dann passiert.
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Von hier an konnen Sie improvisieren innerhalb der Rolle der
Konferenzleitung. Bei Fragen kénnen Sie unterstitzen und/oder
eine Hilfekarte herausgeben.
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Die Spieler:innen gehen in 3 Gruppen zu den Stationen, die jeweils
in der Prasentation angezeigt werden. Haben sie die Station
gelost, kommen sie zurlick zur Prasentation und legen ihre
Losungskarte oder das Smartphone auf die Ablageplattform ,,zur
Uberprifung”. Sobald alle 3 Gruppen wieder da sind, schalten Sie
die Prasentation eine Folie weiter.
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Nach der gemeinsamen Losung der Aufgabe zum Thema Frieden, :
handigen Sie jeder Gruppe ein Labyrinth zum Losen aus, sowie je 3 £+
ausgeschnittene Schliisselkartchen.

Nach Ende des Spiels, werten Sie gemeinsam die Stationen
inhaltlich aus.




